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Viktig informasjon om spillet

 • Lærer må aktivt trykke seg gjennom spillet steg for steg. 
Elevenes skjermer og oppgaver vil følge de enkelte stegene. 

 • Det er ikke mulig å gå tilbake til tidligere steg.

 • Hvis et parti faller ut av spillet underveis, må de koble seg 
til på nytt med kode fra lærer. Se beskrivelse på side 5.

 • Underveis i spillet kan lærer og elever trykke på 
spørsmålstegnene for å se en forklaring på hva de skal 
gjøre.

 • Anbefalt tidsbruk: 45-90 minutter, basert på hvor mye 
lærer ønsker snakke om spillet underveis.

 • Anbefaler 3-5 elever per parti, men minimum fem elever.

 • Utstyr: en storskjerm med høyttalere, én PC til hvert 
parti, stabilt nett. 

 • Nettadressen: https://regjeringskabalen.stortinget.no.
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Stegene i spillet

 • Pålogging.

 • Introduksjon av spillet.

 • Partiene velger hjertesaker.

 • Partiene presenterer sine hjertesaker for resten av klassen. 

 • Partiene danner regjeringsalternativer .

 • Første forhandlingsrunde: Partiene som inngår i et regjer-
ingsalternativ lager utkast til regjeringsplattformer. Samti-
dig velger partiene som ikke inngår i et regjeringsalternativ 
sin viktigste sak, som de skal bruke i senere forhandlinger.

 • Lærer leser opp utkastene til regjeringsplattformer.

 • Siste forhandlingsrunde: Partiene som ikke inngår i et reg-
jeringsalternativ sender forespørsler om å inngå i ønsket 
regjeringsalternativ. Samtidig velger partiene som inngår i 
et regjeringsalternativ å godta/avslå forespørselen.

 • Lærer avslutter spillet når et regjeringsalternativ har op-
pnådd flertall eller når partiene har sendt de forespørslene 
de ønsker uten å oppnå flertall. 

 • Avslutning og refleksjonsspørsmål.
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Funksjonalitet

Hvis et parti faller ut av spillet, 
kan du hente ny tilkoblingskode 
her. Se beskrivelse på neste side.

Prikkene viser 
hvor langt dere 

har kommet 
i spillet.

Spørsmålstegnet 
forklarer hva som 
skjer i det aktuelle 
steget. Elevene har 

også spørsmålstegn 
på sine skjermer. 

Gå videre 
når steget 
er ferdig.
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Hvis et parti faller ut av spillet

LÆRER:
 • trykk på tannhjulet.
 • velg «hent kode» for aktuelt parti. 
 • koden kommer opp på storskjermen.

ELEVEN SOM STILLER MED PC FOR DET AKTUELLE PARTIET: 
 • går til forsiden.
 • trykker «mistet tilkoblingen».
 • fører inn koden på storskjermen.
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Lærer oppretter spill

 • Velg «nytt spill».
 • Fyll inn alle felt.
 • Trykk «nytt spill». 
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Velg hvor mange partier dere skal spille med

Representantfordelingen er basert på 
resultatet fra stortingsvalget i 2021. 
Velg mellom ni, syv eller fem partier  
i spill:

 • Ni partier: mer komplekst og tar 
lenger tid.

 • Syv partier: gir best spillbarhet.
 • Fem partier: passer ved ønske om å 

forenkle spillet eller ved få elever.
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Elevene logger seg inn ved bruk av spillkode

STORSKJERM ELEVSKJERM

TIPS!
 • Del elevene inn i grupper på forhånd.
 • Send nettsidelenken til elevene, så slipper de å bruke tid på å 

skrive inn adressen: www.regjeringskabalen.stortinget.no.

SPILLKODE

ELEVENE:
 • logger inn ved å velge  

«bli med».
 • Skriver inn spillkode.
 • Velger parti.
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Spill av intruduksjonsfilm

STORSKJERM ELEVSKJERM

TIPS!
Bruk litt tid på å snakke med elevene, og diskutere  
innholdet i filmen, for å forsikre at alle henger med.
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Steg 1 - introduksjon 
Spill av første veiledingsfilm

STORSKJERM ELEVSKJERM
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Vis og forklar representantfordelingen

STORSKJERM ELEVSKJERM

TIPS!
Bruk gjerne litt tid på å snakke om at det kreves totalt 
85 representanter for å få flertall på og på å reflek-
ter over de klassiske skillelinjene i norsk politikk.
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Steg 2 - valg av hjertesaker
Spill av andre veiledingsfilm

STORSKJERM ELEVSKJERM
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Partiene velger hjertesaker

STORSKJERM ELEVSKJERM

Alle hjertesakene er reelle og skrevet av partiene selv. 

Elevene kan trykke på «i» ikonet for å se mer om saken og ordforklaringer.

Gjør elevene oppmerksomme på at de må bli enige. Når de har bekreftet alle saker kan de ikke ombestemme seg.
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Partiene forbereder og presenterer sine hjertesaker

STORSKJERM ELEVSKJERM

Be elevene forberede en kort presentasjon av sine 
hjertesaker. En elev fra hvert parti presenterer deres 
hjertesaker fra plassen sin eller foran klassen, mens lærer 
trykker på «se hjertesaker» for partiet på storskjermen.
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Steg 3 - første forhandlingsrunde
Spill av tredje veiledingsfilm

STORSKJERM ELEVSKJERM
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Partiene leser hverandres hjertesaker

STORSKJERM ELEVSKJERM

Elevene skal sette seg inn i de andre partienes 
hjertesaker, for å finne ut av hvilke partier 
de ønsker å samarbeide med.  

Nedtellingsfunksjonen er valgfri. Du kan trykke 
deg videre før nedtellingen er ferdig dersom 
elevene har lest gjennom alles hjertesaker.
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Partiene sender/svarer på forespørsler

STORSKJERM ELEVSKJERM

Når elevene har bekreftet en forespørsel, og dermed 
et regjeringsalternativ, kan de ikke angre.

Du kan gå videre når riktig antall regjeringsalternativ  
har funnet sammen.
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Steg 4 - regjeringsplattform
Spill av fjerde veiledingsfilm

STORSKJERM ELEVSKJERM
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Partiene fordeler forhandlingspoeng og velger forhandlingssak 

ELEVSKJERM FOR PARTI SOM INNGÅR I ET  
REGJERINGSALTERNATIV

STORSKJERM

ELEVSKJERM FOR PARTI SOM IKKE INNGÅR I ET  
REGJERINGSALTERNATIV
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Presentasjon av regjeringsplattform

ELEVSKJERM FOR PARTI SOM INNGÅR 
I REGJERINGSALTERNATIV

STORSKJERM

ELEVSKJERM FOR PARTI SOM IKKE INNGÅR 
I REGJERINGSALTERNATIV

Lærer leser sakene høyt for klassen.

Tips! Minn elevene på at ingen av 
regjeringsalternativene har flertall.
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Steg 5 - siste forhandlingsrunde
Spill av femte veiledingsfilm

STORSKJERM ELEVSKJERM
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Siste forhandlingsrunde - elevskjermer 

ELEVSKJERM FOR PARTI SOM IKKE INNGÅR I REGJERINGSAL-
TERNATIV, SOM SENDER FORESPØRSEL OM Å FÅ VÆRE MED I ET 
REGJERINGSALTERNATIV

ELEVSKJERM FOR PARTI I REGJERINGSALTERNATIV, SOM MOT-
TAR FORESPØRSLER FRA ET PARTI SOM ØNSKER Å VÆRE MED I 
REGJERINGSALTERNATIVET
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Siste forhandlingsrunde - storskjerm

STORSKJERM – EKSEMPEL PÅ FLERTALL IKKE OPPNÅDD STORSKJERM – EKSEMPEL PÅ FLERTALL OPPNÅDD

Når et alternativ har oppnådd flertall ELLER når du ser 
at ingen av regjeringsalternativene kommer til å klare å 
oppnå flertall, kan du trykke videre og avslutte spillet.
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Steg 6 - avslutning
Spill av sjette veiledingsfilm

STORSKJERM ELEVSKJERM
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Avslutning og refleksjonsspørsmål

STORSKJERM ELEVSKJERM

Oppsummer spillet. Bruk gjerne refleksjonsspørsmålene. 

Spill gjerne igjen! 
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